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開発合宿

July 4th

Theme:
–短期間で成果をあげる方法

Yoski Akamatsu
sidefeed, Inc.

開発合宿とGTD?

•Main Theme
合宿ってどうよ？

= GTD?

GTD?の歴史と成果

歴史

•2005/6 –栃木(日光)
•2005/8 –図書館(風)
•2005/12 –静岡(伊東)
•2006/1 –千葉
•2006/2 –千葉(鴨川)
•2006/3 –長野
•2006/4 –サイボウズラボ
•2006/5 –埼玉(深谷)
•2006/6 –群馬(水上)

成果

• task*pad
•check*pad Mobile
•R*pad
•フレッシュリーダー
•フレッシュリーダーMobile
•あとで読む
•RSSアイコン2.0
•フレッシュミーティング
•NetaTube, etc.

GTD?の背景

•日常で難しいコト
–リラックスする
–アイデアをスッキリさせる
–目の前の行動に集中する

思考フェーズと行動フェーズが曖昧に！

GTD?のきっかけ

•はてな合宿
–たった3日で「はてなブックマーク」を開発！

–合宿に行けばすごい成果がでる！
•2005/6 –日光合宿を決行

–合宿するだけで何かすごいものが生まれる
–合宿するだけで普段の３倍成果がでる
–朝から温泉、夜は酒盛り
–たった３日でサービスができるなんて！

はてなとの違い

•共通点
–行きの車内で仕様検討(アイデア交換)

•相違点
–全員が異なるものを開発する
–ハングリー精神
–○藤さんがいない
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GFW

•GFW = GTD? Framework
–JKD 
–PRM
–TAB

GTD? - JKD

•JKD = ○○ ○○○

–大部屋
•寝ない、休まない、さぼらない

GTD? - PRM

•PRM –Prototype Review Meeting

–プロトタイプレビュー
•プチ目標、アイデア出し、ナレッジシェア

GTD? - TAB

•TAB = Take A Bath

–24時間温泉
•悩んだら、集中が途切れたら、眠くなったら

GTD? - Example

ナレッジシェア
(○○○○理論)

アイデア

ブレスト

GTD?

•GTD?
–確実に時間の取れる

「行動フェーズ」

が確保されていることで、非合宿期間は

「思考フェーズ」

に集中できる。

3日間(48h)で 10日分の成果
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GTD? Risk

•GTD? Risk
–「あとで読む」

「合宿でやる」
合宿をあてにしすぎる罠

GTD? check*list

目標達成

•常にゲスト
•基本プロトタイピング
•ローカル開発環境
•音楽とモニター
•プロジェクター
•マウス忘れ杉
•日曜出発2泊3日
•ノンアルコール
•豪華な食事は最終日

設備

•チープ革命
•2時間程度で到着
•24時間風呂
•無線LAN
•フレンドリーな電話応対
•朝夕必須
•閑散期
•座椅子か机椅子
•散歩できる環境
•なにもない

GTD? - Release

•Release
–GTD? は完成
–ではリリースは？

リリースするまでが合宿

GTD? - Release

•製品リリースに必要なこと
–CxP
–MIS
–RFW

GTD? - CxP

•CxP = Concept x Product
–Concept = アイデアを言葉で表現したもの
–Product = ユーザーの視点から見えるもの

•これらを整理すること

GTD? - MIS

•MIS = Make It Simple
–わかりやすくシンプルに
–最大の改善は機能削減
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GTD? - RFW

•RFW = Release Framework
–リリースまでの作業をテンプレート化

•HP、ユーザー管理、サーバー設定、アップ作業、etc.
•css, script, naming rule, legal notices, etc.

–基本 check*pad で管理

GTD? まとめ

•安心できる「行動フェーズ」を確保することで日常的
に生産性を向上

•特にこんな人におすすめ
–都合○く…
–詰めが○く…
–すぐ開き○る！

⇒○○○の基本特性

○○○のためのGTD?

GTD? = 
「意思が○く、詰めが○いのにすぐ開き○る

○ ○○のための Life Hack」
・・・ ○ ○ ○、一緒に合宿しましょう！
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フレッシュミーティングもよろしくです。
www.freshmeeting.com/


